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Sicherheitshinweise

Grundsitziiche Sicherheitshinweise

Die Technische Dokumentation enthilt grundlegende Hinweise und Arbeitsschritte, die bei
der Montage/Aufstellung/Inbetriebnahme zu beachten und zu befolgen sind. Die Dokumen-
tation muss am Aufstellungsort verfOgbar sein.

Alle Arbeiten zum Transport, zur Installation und Inbetriebnahme sowie zur Instandhaltung
sind von qualifiziertem Fachpersonal auszuflihren (IEC 364 bzw. CENELEC HD 384 oder
DIN VDE 0100 und IEC 664 oder DIN VDE 0110).

Qualifiziertes Fachpersonai im Sinne dieser grundsatzlichen Sicherheitshinweise sind Per-
sonen, die mit Aufstellung, Montage, Inbetriebnahme und Betrieb des Produktes vertraut
sind und (ber die ihrer Tatigkeit entsprechenden Qualifikationen verfiigen.

Jede Person, die mit der Montage und Inbetriebnahme beauftragt ist, muss die Anleitung
gelesen und verstanden haben.

Um Sch&den und Gefahren zu vermeiden, sind die Arbeitsanweisungen und insbescndere
die Sicherheitsbestimmungen {z.B. VDE 0100} zu beachten.

Neben diesen Sicherheitsbestimmungen gelten die allgeameinen, verbindlichen landesiib-
lichen Unfallverhiitungsvorschriften (UVV). Weiterhin gelten die Regeln fir sicherheits- und
fachgerechtes Arbeiten.

Bei unsachgem&Ber Handhabung, bestimmungswidriger Verwendung und eigenmachtigen
Umbauten wird keinerlei Haftung fiir Unfalle, Verletzungen und Beschadigungen iibernom-
men. Eigenmachtige Umbauten und Verdnderungen sind aus Sicherheitsgriinden verboten,
Verwenden Sie nur original Zubehdrteile!

Bei Nichtbeachtung erlischt jegliche Gewahrleistung, es kann keinerlei Haftung Ubernom-
men werden.

Kennzeichnung
Die aufgefiihrten Sicherheitshinweise sind mit allgemeinen Gefahrensymbolen gekenn-
zeichnet,

Achtung! / Gefahr!
- Sicherheitszeichen nach Din 4844 -W9

- Sicherheitszeichen nach Din 4844 -W8

Hinweise / Tipps
Kennzeichnung fir allgemeine Hinweise oder Tipps aus der Praxis.
Die Arbeitsschritte sind in ihrer Reihenfolge nummeriert.

A warnung vor elektrischer Spannung!

Kontrolle nach Anlieferung

Gerat direkt nach Anlieferung auf Transportschiden untersuchen. Sichtbare Beschadigungen
auf den Speditionspapieren des anliefernden Spediteurs vermerken oder unmittelbar nach
Erhalt der Ware melden.

Montage
Hinweise zum Aufhingen des Gerétes beachten. Arbeiten niemals unter Spannung durch-
flihren, Netzstecker noch nicht einstecken, erst nach abgeschlossener Aufstellung!

Petrisbsanlaltung Geld-Gewinn-Splel-Gerdte, Anderungen vorbehaltan.




Sicherheitshinweise

Aufstellung, Inbetriebnahme
Wahl des Aufstellortes
Aufstellung und Inbetriebnahme nur innerhalb geschlossener, trockener Raume!

Gerét nicht platzieren in der Ndhe von:

Lebensrettenden Einrichtungen wie z.B. Notausgangen, Feuerlgschern etc., Behdltern mit
leicht entztindlichen Stoffen, Wasser nder Chemilcalien, Warmequellen wie z.B, Heizkérpern,
Offnungen von Klimaanlagen cder Pldtze mit direkter Sonneneinstrahlung.

Die Umgebungstemperatur am Aufstellort darf 40 °C nicht Oberschreiten,

Gerat keiner Belastung aussetzen, die zu Funktionsstérungen oder Defekt fihren kdnnen,
wie z.B.: starker Vibration, extremer Staub- oder Schmutzbelastung, direkter Sonnenein-
strahlung oder Hitze, Regen oder Feuchiigkeit.

Cirekt am Gerateaufstellplatz muB eine ordnungsgeméB installierte, geerdete, abgesicherte
Netzsteckdose vorhanden sein. Den Stromkreis, an dem das Gerdt angeschlossen wird,
nicht Oberlasten.

Das Netzkabel und verbindungskabel derart verlegen, dass niemand darilber stolpert. Nicht-
beachtung kann zu schweren Verletzungen oder zur Beschadigung der Kabel fihren.
Netzkabel und Verbindungskabel nicht scharf knicken oder schwere Gegenstdnde darauf
stellen, sonst Beschadigung der Isolation, mégliche Folge, berihrbare Netzspannung, Kurz-
schiuB und dadurch bedingte Feuer.

Inbetriebnahme

Stellen Sie vor der Inbetriebnahme sicher, dass s&mtliche Steckverbindungen korrekt auf-
gesteckt sind. Besonders Schutzleiterverbindungen aller berithrbaren Metallteile prifen.
Verfauschte Steckverbindungen kénnen zur Zerstdrung des Gerdtes fihren. Fur derartige
Schaden besteht keine Gewidhrleistung.

Die elektrische Installation ist nach den einschldgigen Verschriften durchzufihren (z.B.
Absicherungen, Schutzleiteranbindung). Elektrische Daten fiir das Gerét, siehe Typenschild.
Versichern Sie sich, daB das Gerat fachgerecht montiert und befestigt ist, bevor das Ein-
schalten erfolgt.

Pflege, Wartung

Warnung ! Gefahr durch elektrischen Schlag
A Arbeiten am Gerat niemals unter Spannung durchfihren. Vor dem Offnen des
Gerétes immer den Netzstecker ziehen.

Steckverbindungen im Inneren des Gerites niemals unter Spannung abziehen oder aufste-
cken. Reparaturen grundsatzlich im spannungslosen Zustand durchfihren!

Pflegehinweise

Zum Reinigen das Gerat ausschalten und Netzstecker ziehen!

Das Gehause mit einem weichen, angefeuchteten (nicht nassen) Tuch reinigen. Keine
alkohol- / spiritushaltigen Reinigungsmittel oder Verdiinner verwenden.

Bestimmte Pflege- und Wartungsintervalle miissen nicht -auBer beim Betrieb eines
Akzeptors- eingehalten werden,

Warnung !

Dieses Gerdt enthilt eine Lithiumbatterie, Diese darf nicht gedffnet, verbrannt oder
Temperaturen Uber +60°C ausgesetzt werden und nicht wieder aufgeladen werden.

Die Entsorgung muB nach den nationalen Vorschriften erfolgen.

Entsorgung von Altgeraten

Um die Anforderungen des Elektro- und Elektronikgerdtegesetzes (ElektroG) und der
europédischen Richtlinie 2002/96/EG (WEEE) zu erfillen, sind die gelieferten Gerate nach
Ablauf der gewerblichen Nutzung an den Hersteller zurlickzuliefern. Geschieht dies nicht,
sind die Geréte entsprechend den Anforderungen des ElektroG ordnungsgemdf zu entsor-
gen. Bitte unterstiitzen Sie diese Initiative zum Umweltschutz.

Betriabsanleilung Geid-Gewinn-Spiel-Geréte, Anderungen vorbenalten,



Inbetriebnahme Gerst aufhéngen

Wandgerét und Aufthingekreuz

» Aufhiingekreuz (1) an einer (stabilen) Wand
mit Wasserwaage ausrichten, Befestigungslécher
anzeichnen und mit Bohrmaschine bohren.

« Aufhéngekreuz ausrichten und mit ausreichend
belastbaren Diibelschrauben befestigen.

+ Netzkabel (2) -mit Kaltgeratestecker in die
AnschluBbuchse (3) am Gerat stecken

« Spielgerdt aufndngen (4) und mit der Siche-
rungsschraube (5) sichern. Wandgerdt mit Aufhéingekreuz

Bestellnummer Aufhdngekreuz: 60006141

Wandgerdt auf Standersystem

Stander fir Spielgeréte gibt es in verschiedenen
GréBen und Ausfiihrungen.

e Stinder (1) aufstellen und die Bohrlécher fur die
Befestigung anzeichnen.

« Daobelldcher bohren.

» Netzkabhel (2) -mit Kaltger&testecker durch T '

die Aussparung in der Standerrickseite filnren.

+ Geritestinder ausrichten und mit ausreichend
belastbaren Dibelschrauben befestigen.

¢ Netzkabel in die Kaltgerdtebuchse (3) am
Gerat stecken.

+ Spielgeriat (4) auf den Stander hangen.

+ Spielgerdt mit der Sicherungsschraube (5)
sichern.

o Bei Verwendung eines Tresorstanders Tresor- Wandgerdi auf Einzelsitinder
rutsche verwenden.

o

Bestellnummer Tresorrutsche
PROFITECH 3000 EU: 60005008

Betrigbsanleitung Geld-Gewinn- Spiel-Gerdle, Anderungen vorbehalten.



Zulassungskarte einstecken_ ...
Zulassungsdaten uberprifen !
Zulassungscode eingeben ]

Hinweis
Wahrend der Vorbereitungs- Einsteliphase nicht den Netzstecker
Ziehen, Befiilidaten gehen verforen.

Profitester anschliessen .. R o
Kennnummern vergeben .. o
Gerat mit Miinzen befillen

a.) Uber Minzprifer

b.) Direktheflllung

Ausdruck mit Léschen anfertigen L]
Spielsystemanpassung ... . ... T
ADMIN-Karten reg:strleren ]
Serviceschalter ziehen (Normalsplel) ___________________________ ['
Spiel mit Geld durchfuhren . . R

Das Gerat ist nun fur den Aufstellplatz vorbereitet.

Die Werkseinstellungen wurden nicht verdndert. Falls ge-
wiinscht, kénnen Sie mit dem Profitester die Werkseinstel-
lungen anpassen.

Belricbsanleitung Geld-Gewinn-Spiel-Gartiie, Anderungen varbehalten,



Selbsttest starten e

Ausdruck mit Léschen anfertigen ..
Profitester anschlieBen____ _

Neuaufstellung durchfihren_
Kennnummern vergeben

Gerat mit Minzen befullen .
a.) Uber Miinzpriifer
b.) Direktbeflllung

Ausdruck mit Léschen anfertigen .

ADMIN-Karten registrieren

Spielsystemanpassung . e

Serviceschalter ziehen (Normalspiel)

Spiel mit Geld durchfGhren . .

Betriebsanleltung Geld-Gewlnn-Splel-Gerate, Anderungen vorbehallen,




Inbetriebnahme Gerétecheck

Das Selbsttestprogramm gestattet eine schnelle Spielgerateiiberpriifung ohne
zusdtzliche Hilfsmittel.

Fehlfunktionen der Gerételichtschranken und Tasten werden codiert dargestellt,
siehe Abbildung auf der néchsten Seite. Die Miinzstaulichtschranke wird nicht
Uberprift, nur mit dem Profitester méglich.

Foul- und Lampentest bei geschlossener Fronttir, mit der Techniker-

g Der Geriteselbsttest

Test starten

¢ Serviceschalter 1x kurz betitigen, nacheinander
werden automatisch folgende Tests aufgerufen
N

1. Tontest
J/ Bei Beginn des Selbsttests wird eine kurze Tonfolge
= gespielt.
2. Foultest {fiir Gerdte mit Minzeinheit)
Alle im Gerat befindlichen Lichtschranken und
Schalter werden Uberprift.
Leere Manzréhren (nicht abgedunkelte Fillstands-
lichtschranken und Rohrlichtschranken} werden
erkannt und deren Status dargestellt.
Nacheinander werden die Werte 1,2,3,4,5,6,7,8
in der mittleren Displaystelle (Flllstandslicht-
schranken offen) und die Werte 1,2,3,4 in der rech-
ten Displaystelle (Minzrohr leer) vom Geldspeicher
angezeigt. Dieses ist kein Fehler,

3. LED-Test / Lampentest

Nacheinander werden alle im Gerat befindlichen
LED s / Lampen angesteuert und bleiben am Te-
stende eine bestimmte Zeit angesteuert.

Fiillstandslichtschranken oben

Fiillstandslichtschranken mitteJ
- Sander f Ernplinger-

‘ ] < 4. Displaytest

| Rohrlichlschranken
N , Folgt im AnschluB an den LED-Test. Zunéchst
Positior der Lichischrankensys-

leme innerhall der Minzeinheit werden alle Displaystellen mit einer 8 angesteuert,

anschlieBend die Stellen von 0 bis 9 hochgezahlt.

Batrlchsanleilung Geld-Gewinn-Spiel-Gerdte, Anderungen vorbehalten,




Inbetriebnahme

Gerdlecheck

Beispiel der Fehlercodierung beim Foultest
Die Abbildung zeigt ein Beispiel fur die Fehlercodierung beim Foultest. Abwei-
chungen sind méglich. Eine gerdtespezifische Tabelle ist in der Gerdtebeschrei-

bung abgedruckt.

Tastenfehler

Filllstandslichtschranke
offen

Auszahllichtschranke
defekt

Miinze verklemmt

1=10Cn |

Minzrohr leer

1 =10 Cent
2 =1EUROD
3 =50Ct/2¢€
4 =2EURD |

8 = 2EURO

Minzausirittslichtschranke

. im EMP defekt

3 = Fehler Motor 3

Fiillstandslichischranke
defekt

1 = nicht belegt 1 = 10Cent 1 = 10¢,

2 = Risiko rechts 2 =1EURO {1‘ 2=1FURO .

3 = Risiko links 3 =s50CL/2€; " 3 = 50C1/2€

4 = Schlosssthalter 4 = 2EURO | 4 = 2EURD ‘

6 = Riickgobetaste FS = Fadenlichtschranke Hinweis
7 = Taste mitte 6 = Alzeptorfehlor 1 = Fehler Mofor |

8 = Start Taste 2 = Fehler Motor 2

Geld-
speicher

1 = 10 Cent |LUchischronke 2 = 1 EURD i 1 = 10Cent : Lchtschranke

2 =1EURD mitte 3 =5001/2¢€. 2 =1 EURO mitte

3 =5002€ 4 = 2 EURD 3 = 50CL/2 €

4 =2EURD . : 4 = 2EURO
Rohrlichtschranke .

5 = 10 ent |Lichtschranke defekt 5 = 10 Cent ' Lichtschrunke

6 =1EURO | ohen 5 = 10 Cont 6 =1EURO ' oben

7 =5001./2 € 6 = 1 EURD 7 =500./2 €

8 =2EURO ! 7 = 500112 € 8 = 2EUROD

der Miinzeinheit

Pos. der Lichtschran-
kensysteme innerhalb

* Anzeige nach Anhaltezeitpunkt des Motors.
Anzeige "1" flr den Motor der zuerst stoppt usw..

Geréte, Andervngen vorbehalten,

Betrigbsanleltung Geld-Gewlnn-Spial




Inbetriebnahme

elektronische Zulassungskarte

Ohne die elektronische Zulassungskarte kénnen mit dem GGSG eine von der
Spielzeit abhédngige Anzahl Vorabsspiele durchgefiihrt werden. Diese Phase
kann zur Uberbriickung zwischen Gerételieferung und Zusendung der Zulas-

sung genutzt werden.

[ Position der Zutassungskarte |

Zuwlassungskarie stecken

| End ]I

} Zulassungsdaten liberpriifen

Stecken Sie die elektronische Zulassungs-
karte - sie liegt dem Gerat bei - in die dafur
vorgesehene Halterung.

Ohne Zulassungskarte oder chne Ablaufda-
tum ist eine von der Spielzeit abhangige Anzahl
von Vorabspielen maglich.

Restspiele ohne Zulassung
{Beispiel)

Karte ist progranuniert

Ablaufdatum und Zulassungsnummer
{iberpriifen

Gerédt im Spielbetrieb, der Geldspeicher zeigt "0".
Beide Risiko-Tasten dricken
Wird .End™ und das Ablaufdatum angezeigt,

so ist die elektronische Zulassungskarte bereits
vollstéandig programmiert.

Werden beide Risiko-Tasten erneut gedriickt
(innerhalb 30 Sek), erscheint die
Zulassungsnummer (Beispiel).

Wird ,,---* angezeigt, ist die Zulassungskarte
nicht programmiert- Zulassungsdaten nicht

Karre noch nicht programmiert

Hotline
0180/30 05 50 08

Mo, - Fr. von 07.00 - 20.00 Uhr
Sa. von 10.00 - 14.00 Uhr

www.adp-gauselmann.de

Business-Bereich
q Service

Freischallggde

bekannt. Was dann ?

Codezahl eingeben

So erhalten Sie die Codezahi

Unter der angegebenen Rufnummer teilen Sie
uns die Zulassungsnummer und das Anlauf-
datum (MM.11) mit.

Oder direkt (iber das adp-Internet-Portal www.
adp-gauselmann.de (vorausgesetzt Sie haben die
dazu notwendigen Zulassungsdaten).

Sie erhalten die Codezahl fir Ihr Gerat.

Mit Abruf der Code-Nr. wird gleichzeitig die
Zulassung verbindlich abgerufen!

Betrichsanleilung Geld-Gewinn-Splel-Gerste, Andsrungen vorbehallen.



Inbetriebnahme elektronische Zulassungskarte

So geben Sie die Codezahl ein Q
» Tir 8ffnen, Zulassungskarte einstecken.

-
» Tur schlieBen, Gerdt einschalten, warten bis R m[‘
die Einschaltroutine durchlaufen wurde und das
Gerdt im Werbelicht ist. Dezimaistelle
+ Erste Zahl und linke Risiko-Taste blinken. -
Zaht einstelfen ]

+ Erste Zahl mit blinkender Risiko-Taste einstellen.
s Nach der ersten Zahl mit blinkender Riickgabe- ® @ @ Q D)

Taste auf ndchste Dezimalstelle weiterschalten. =] _]_:____
» Nach der Eingabe der achten Ziffer zur Bestd-
tigung die Rickgabe-Taste dricken. Hinweis:
i . . . Wurde der Code 10x falsch
¢ Das Programm des Spielgerdtes iiberpriift eingegeben bzw. die Eingabe
anhand des Codes ob das korrekte Anlaufdatum  ynterbrochen, bieibt das Ge-
(MM.1)) eingegeben wurde. rdt fiir 1 Stunde stehen und

das Display zeigt ,nQ COdE™.
Danach kann eine erneute
Codeeingabe erfolgen.

» Bei nicht korrekter Eingabe ertént die negati-
ve Risikomelodie. Der Vorgang mui in diesem
Fall wiederholt werden.

Geriéte Kenndaten

Durch gleichzeitiges Driicken beider Risikotasten kdnnen nacheinander
folgende Daten abgerufen werden:

1. Ablaufdatum (im Beispiel 31.03.2008) f' I—-ESGBJEW

ou )
—

Ist die Zulassungskarte noch nicht gesteckt erfolgt die onat

Anzeige der
Restgpiele ohne Zulassung (im Beispiel 2137)

2. Zulassungsnummer (im Beispiel 39202547)
3. Programmstand (im Beispiel CC1)

4, Checksumme Gerit {im Beispiel 1dF1F19)
5. Version Kontrollmodul (im Beispiel CU2)

6. Checksumme Kontrollmodul (im Beispiel 3E9FC)

Belriebsanleilung Geld-Gewlnn-Spiel-Gerate, Anderungen varbehalten.



Inbetriebnahme

K__ennnummern, Minzauffillung

Kennzahlen |-

[Hallennummer
ElGeritenummer
EAufstellort |

Hinweis

j Kennnummern

Kennnummern eingeben

Zur besseren Zuordnung der Spielgeréte empfehlen
wir die Hallen- und Geratenummer sowie den Auf-
stellort einzugeben.

;9 Gerdt mit Milnzen befiillen

Zur Inbetriebnahme des Spielgerates gehért die
Befiillung der Manzréhren.

Hierfur bietet das Gerdt mehrere Maglichkeiten:
1. Die Beflllung Uber den Minzpriifer

2. Die direkte Befiillung in die Mlinzréhren

1. Miinzauffiillung iiber den Miinzpriifer

® Servicebetrieb einleiten (Fronttiir aufschlieBen)

¢ Riickgabetaste sooft driicken bis der Miinz-
einwurf leuchtet (Miinztestprogramm)
Der Munztest folgt dem Munzfreigabeprogramm.

* gewiinschten Auffiillbetrag einwerfen, wird
auf dem Geldspeicher verbucht

» Serviceschalter ziehen, Betrag wird als Auf-
fiillung registriert

Wird nach dem Einwerfen des gewlinschten Auffill-
betrages der Serviceschalter gezogen, erfolgt keine
Riickgabe sandern der Betrag wird als Auffillung
registriert.

Der Auffiilibetrag wird sofort errechnet und in die Statistik eingetragen.
Falls gewiinscht kann anschlieBend ein Auffilibeleg mit dem MAS 3000 angefertigt

werden.

Betrlebsanleilung Geld-Gawinn-Splel-Gerdle, Anderungen verbehalten,



Inbetriebnahme

Munzaufiillung direkt in die Réhren

2. Miinzauffiillung direkt in die Rohren
(empfohlene Variante)

Es besteht zum einen die Moglichkeit der Befillung
tiber die Rollenvorgabe, die werkseitig eingestellt ist
und zum anderen die Moglichkeit der individuellen
Befiillung Uber die Fillmengenvorgabe. Es kdnnen
z. B. die Milnzrohren getauscht und die Fillstande
eingestellt werden.

Die Einstellung und Quittierung erfolgt Gber den
Profitester.

Im Auslesestreifen wird diese Beflllung unter "Erst-
befilllung seit Inbetriebnahme" eingetragen.

e Servicebetrieb einleiten (Fronttir aufschlieBen)

¢ Profitester anschlieBen und das Einstellpro-
gramm aufrufen.

Fiillmengen
2 € hinfen 50 (2 Rollen) 118
0,10€ 40 (1 Rolie) 134
1€ 50 (2 Roilen) 111
2€ 50 (2 Rollen) 118
0,50€" 40 {1 Rolle) 108

* 0,50€ nur beim 1x2€-Euro-Miinzrohrblock

mm;

12,0 E hinten -50 Mue-|
@ 01E-50Mue- |
E  10E-50Mue- |
B 20E-50Mue- |

Tastenfunktionen

Bl =2 Miinzrohr wihlen
Q)0 Dezimalstelle wihlen
D0 Wert sinstellen

A Einstellung bestitigen

Hinweis

Die direkte Befiflung ist

nur vor dem ersten be-

zahiten Spiel mdglich !

» bei Erstinbetriebnahme

» bzw. nrach einer
"Nevaufstellung"”

Wurde bereits ein Spiet
gemacht, oder eine An-
derung der Fiftmenge mit
dem Profitester vorge-
nommen, ist keine erneute
Einstefiung der Auffifimen-
ge méglich, es muss dann
zZuhdchst ein Ausdruck
“mit Loschen” erfolgen und
anschiiefiend "Neuaufstel-
fung" gewdhit werden.

Belrichsanieitung Geld-Gewlnn-Spisl-Gersite, Ainderungen vorbehalten,




Inbetriebnahme Spielsystemauswahl

9 Spielsystemauswahl

Die Abbildung zeigt eine Beispieleinsteliung. Die
Einstellungen anderer adp-GGSG entnehmen Sie

| 24¢ bitte der jeweiligen Gerdtebeschreibung.

Ein anderes Spielsystem kann, wie bekannt, ausge-

Geldspelcher | Ein/Std

22¢* wahlt werden:

20C + Alle Displays miissen "0" anzeigen (keine Betrage
oder Fehlermeldungen)

18 € + Geridtetur offnen

* Ausdruck mit Loschen anfertigen
+ mit der Rickgabetaste das gewiinschte Spielsy-
stem auswahlen,

* Werkseinstellung

G-Stecker Je nach Geratetyp ist ein G-Stecker eingebaut,
bai gedfineler Tiir zugénglich . . . .

hiermit kann auf eine spezielle Gastroquote um-
geschaltet werden. Ab Werk ist der G-Stecker in
Stellung [ELEMIBEIITY gesteckt. Mdchten Sie das
Gerat auf die Gastroquote umschalten, drehen Sie
einfach den G-Stecker um 180° in die Stellung

rachte
Verriegelung

Léschen an.

linke Verriegstung

G-Stecker umschalten von Spielstitte auf Gastro und umgekehrt

Stellung vorher Handling Stellung nachher
T T + G-Stecker um 180° drehen P TTI SPT -
WIEIERITERIRE . A scruck mit Loschen anfertigen {Fir die G"“"’“"@

et n « 1|« G-Stecker um 180° drehen T T
Fiir die Gastronormie;|. ,\ Cof ok mit Léschen anfertigen Fir die Spielstitte

» Spielsystem einstellen, mit der Rlickgabetaste

Berriebsanlsilung Geld-Gewlnn-Splel Gerdte, Anderungen vorbehalten,




Inbetriebnahme

Administrator Mode

Administrator Mode

Mit Hilfe speziell vorbereiteter adp-Cards kénnen
verschiedene Statistik- und Testfunktionen, ohne
das Gerat zu dffnen, gestartet werden. Die einzelnen
Funktionen sind flr jede Karte einzeln freischaltbar,
nur diese werden im Geratedisplay angezeigt. Fir
die Masterkarte sind alle Funktionen freigegeben.

Allgeameines

s Max. 3 Karten pro Gerat {Master, Kartel, Karte2)

e Nur 1x pro Gerat registrierbar.

« Die Masterkarte kann grundsatzlich nur nach
"Auslesen mit Loschen" registriert werden,
Kartel+Karte2 auch mit einer bereits registrierten
Masterkarte.

Registrieren nach Datenauslesung (alle Karten)
¢ Auslesen "mit |6schen"

s Kartentyp auswahlen (Master, Kartel, Karte2)
s "Registr” auswéhlen

« Hinweise im Profitester befolgen

Registrieren mit Masterkarte (Kartel, Karte2)
» Kartel bzw. Karte2 auswidhlen

¢ "Registr." auswdhlen

+ Master Karte einstecken

s Hinweise im Profitester befolgen

Karten léschen
Gleiches Handling wie beim Registrieren, folgen Sie
den Hinweisen im Profitester.

Funktionen

Hinweis

Fiir die Nutzung des Admi-
nistrator Modes muss die
Anschaltainheit im Gerdt
eingebaut sein.

Fi| Proficard

& Freigabe

& Gruppe

@A BGKL-Grenzw.
(» ]

ftj Admincard

Drucken
Aktivieren der Druck-
funktion fir die Daten
der Kartennutzungen.

Kénnen einzeln freigeschaltet / gesperrt werden. Gleiches Handling wie beim
Registrieren. Variieren je nach Geratetyp (siehe Geratebeschreibung).

Daten

Die letzten 3 Kartennutzungen werden mit Datum und Uhrzeit gespeichert und
sind fir jede Karte einzeln mit dem Profitester abrufbar. Bei aktivierter "Druck-
funktion" erfolgt die Ausgabe der Benutzungsdaten aller Karten im Ausdruck.

Betrisbsanieilung Gald-Gewlnn-Splel-Gerate, Anderungen vorbehalten,




Miinzauf- Nachfiilhﬂgen Auszah|garantie, Minimalstandsblinken
@ Bei Inbetriebnahme --> siche Seiten 14/15

@ Auszahlgarantie
Wenn bei einer Auszahlung einer der Miinzeinwurfpfeile blinkt, ist diese
Mdnzrohre leergezahit. Trotzdem ist eine ordnungsgemaBe Auszahlung
gewahrleistet -durch Aufmdnzen auf die nachsthéhere Minzsorte.

Beispiel: Der Auszahlvorgang stoppt bei 1€,
die 1€-Rbhre ist leergezahlt.
« Der 1€-Minzeinwurfpfeil blinkt, 1€-Rohre ist leergezahlt
+ Aufmiinzen auf die ndchsthéhere Minzsorte (2€) durch 1 x 1€
« 2€ werden automatisch ausgezahlt

Da 1€-MUnzen fehlen, blinkt der Miinzpfeil langsam. Eine anschlieende
Auffilllung kann, wie im folgenden Abschnitt beschrieben, erfolgen.

@B Auffiillen von 10Ct, 50Ct und 1€ (Minimalstandsblinken)

Wenn ein Miinzpfeil langsam blinkt, ist der Vorrat in der entsprechenden
Minzréhre unter 10 Minzen gesunken und eine Auffiillung kann vorge-
nommen werden. Der eingeworfene Betrag wird anschlieBend im gré-
Reren Miinzwert wieder ausgezahlt. Diese Einstellung (Signalisierung
durch langsam biinkenden Mlnzpfeil) ist ab Werk ausge-
schaltet, um so0 das Wechseln von Falschmiinzen zu verhin-
dern. Kann mit dem Profitester. aktiviert werden.

Beispiel: 1€-Miinzeinwurfpfeil blinkt langsam,
Rohrenfiillung unter10 Miinzen

» Riickgabetaste driicken, Blinkrhythmus wird schneller
» Miinzen einwerfen (im Beispiel 1€}, max. 50 Stiick.
» Riickgabetaste dricken oder 25 Sekunden warten
» Betrag wird in hiherwertigen Minzen ausgezahlt

Signalisierung durch die Munzpfeile (immer):
aus =keine Auszahlung méalich z. B. Minzverkiemmung
biinkt schnelf = Leerspielung

Bei eingeschaltetem P amm fich: -
ei eingesc rogr Zusatz

biinkt langsam = Minimalstandsblinken
einstellen mit [Z]

Beim Einsatz des 24-2-€-Rohrblocks bleibt der Minzpfeit mit A bestitigen
fiir 50-Ct grundsétziich eingeschaltet.

Auffiitfprogramm freischalten

Betriebsanlaitung Geld-Gewinn-Spial-Gersite, Anderungen vorbehalen,




Miinzauf- Nachfiiﬂungen Totalleerspielung

Bei Leerspielung 50Ct - 1€ - 2€ - Miinzpfeil blinkt
Bei einer Leerspielung sind die 50 Ct-, 1€- und 2 €-Miinz-
réhren leergezahlt. Alle Minzpfeile blinken und der Restbe-
trag auf dem Geldspeicher kann nicht mehr ausgezahlt wer-
den. Beim Einsatz des 2+2€ Rohrblocks bleibt der Minzpfeil

fiir 50-Cent grundsatzlich eingeschaltet

Mit Auffiillkarte

Miinzpfeile blinken

O0astr
Restbetrag, im Beispiel 8,50 €,
kann nicht ausgezahlt werden.

Rickgahetaste er‘Jcken

Geldspeicher zeigt | BSJJQ

Karte einstecken und herausnehmen

M(inzen einwerfen, min. Restbetrag,
Geldspeicher zeigt den aufgefillten
Betrag

Rickgabetaste driucken, Restbetrag
von 8,50 € wird ausgezahlt

Gerat ist wieder spielbereit

Ein Eintrag erfolgt bei freigege-
bener Wirteriickgabe im firmen-
spez. Serviceausdruck unter
"Wirtscard Nutzung".

Direkt am Gerat

L ST 7.
Miinzpfeile blinken ; L b‘ ’

Restbetrag, im Beispiel 8,50 €,
kann nicht ausgezahlt werden,

Riickgabetaste dricken

Geldspeicher zeigt W TaTuTetul

[ ) BT . l!

Miinzen einwerfen, min, Restbetrag,
Geldspeicher zeigt den aufgefiilliten
Betrag

Rickgabelaste driicken, Restbetrag
von 8,50 € wird ausgezahlt

Gerdt ist wieder spielbereit

Ein Eintrag im Datenausdruck er-
folgt unter "Nachfullung A" mit der
Kennung "W".

Einstellung mit dem Profitester

Der Maximalbetrag aller Auffiillungen
(mit/ohne Karte} kann vorgegeben werden,

Ab Werk: >3000 €

FI I Grenzen |
i max, Wirteauf

3|, Wert ginstelien

mitifg bastitigen

Maximathetrag Wirieauffiillung

petrigbsanlellung Geld-Gewinn-Splel-Gerdte, Anderungen vorbehallen,




Miinzauf- Nachfiillungen

vorbeugende Auffillung

@ Vorbeugende Auffiliung

Zeigt der Geldspeicher "00" kann zu jederzeit das Gerdt mit Minzen be-

fallt werden.

Mit Auffisiikarte

« Der Geldspeicher ,;-..,-,,_7,_”_f5
zeigt Y I_H_n'i

e Karte einstecken,
Display zeigt
Sind bereits zu einem friheren Zeit-
punkt Auffiitlungen erfolgt, wird der
bereits gespeicherte Auffiillbetrag
angezeigt.

¢ Karte entnehmen, —
Display zeigt =

s Rickgabetaste dricken, !qr-u:: .
Display zeigt i

e M(inzen einwerfen, Geldspeicher
zeigt den aufgefiiliten Belrag

s Rickgabetaste driicken

+ Auffillung beendet

Ein Eintrag erfolgt bei freigege-
bener Wirteriickgabe (Seite 21) im
firmenspez. Serviceausdruck unter
"Wirtscard Nutzung".

Direkt am Gerat
s Der Geldspeicher
zeigt

» Rickgabetaste ca.
10 Sekunden
drlicken

10 Sekunden |
LT

Display zeigt
s M{nzen einwerfen, Geldspeicher
zeigt den aufgefiillten Betrag
« Rickgabetaste dricken

» Auffiillung beendet

Ein Eintrag im Datenausdruck er-
folgt unter "Nachfillung A" mit der
Kennung "W",

Option ist werkseitig eingeschaltet,
kann mit dem Profitester ausge-
schaltet werden

| sonstiges

Auff.Rueck. Taste

elnstallen mit [iZ]
mit E@bestitigen
Auffiilloption ausschalten

Detr

leltung Gelgl Spiel-Gerare, Anderungen vorbehalten.



Miinzauf- Nach fﬁ"Uﬂ_QEH Auffillbetrage zuriickholen

Auffiill- Nachfiillbetrige -mit Karte- zuriickholen

Es kann eingestellt werden, ob die Wirtenickgabe mit der Aufflllkarte zugel-
assen ist (ab Werk EIN} und welcher Betrag dann mindestens in den Réhren
verbleibt -sighe unten.

Ist die Wirteriickgabe mit der Auffillkarte gesperrt {aus), wird der mit
der Karte nachgefiillte Betrag im Datenausdruck in die Rubrik Nachfiillung
A eingetragen, d.h. die Auffiillung mit Karte wird wie eine normale Wir-
tenachfiillung behandelt, Der Betrag kann nicht zurtickgeholt werden,

Ist die Wirteriickgabe mit Auffillkarte zugelassen (ein), wird der mit der
Karte nachgefillte Betrag im Datenausdruck in die Rubrik Wirtscard Nut-
zung eingetragen; dieser Betrag kann spéter einfach und unbiirokratisch
zurtckgeholt werden.

Erfolgten mehrere Auffillungen mit einer Karte, werden diese nacheinander
-durch Driicken der Stop-Taste- im Display angezeigt. Wahlmadglichkeit,
welche Aufflllung zuriickgeholt werden soll.

Nachfiillbetrdge zuriickholen
« Geldspeicher zeigt ;,"_-,‘[}D 10
» Aufflillkarte einschieben
. . [ fa T
s Rickgabetaste driicken Display zeigt
» Geldspeicher blinkt im Wechsel zwischen Aufflllbetrag/Ruckzahlbetrag
» Riickzahlung erfolgt, auch Teilbetrag moglich

* Buchungsvorgdnge werden dokumentiert

Einstellung mit dem Profitester

Wirteriickgabe Ein/Aus,

Ab Werk: EIN | sonstiges |

Min. Wirteriickgabe (Restbetrag in den Ell Freigabe

Roéhren)

Hierdber kann eingestellt werden, welcher
Betrag bei der Wirterickgabe mindestens in
den Minzrdhren verbleibt (ab Werk 50 €).

E ES

mit B bestétigen

einstellen mit [
mit E@bestatigen

Betrlebsanleilung Geld-Gewinn-Spiel-Gersle, Anderungen vorbehallen.



Allgemeines, Techniker Karte

adp-Card

Bei Spielgerdten aus adp Produktion kénnen damit
einige Servicefunktionen ausgefiihrt werden, ohne
die Geratetiir zu 6ffnen. Bestimmte Funktionen wie
das Auffiillen sowie das Ausschalten eines defekten
Gerates kann vom Servicepersonal Ubernommen
werden, Das spart Zeit und somit Geld, eine Kontrol-
le anhand der internen Schliissel-Nummer ist selbst-
verstandlich.

Die Akzeptanz der Karten kann im Servicemenu des
Spielgerdtes mit dem Profitester gesperrt werden,
ab Werk sind alle Karten freigeschaltet

G Proficard 1]

Technikerkarte

Die Technikerkarte dient zur Identifizierung des
autorisierten technischen Personals. Ist die Tiroff-
nungskontrolle aktiviert {(ab Werk ausgeschaltet},
wird beim Offnen der Fronttiir ohne Technikerkarte

Jugendkarte
einstellen mit &

mit EZ3 bestitigen ein Alarmton erzeugt, auch bei einer Kassierung.
Karten sperren Tardffnungen mit Technikerkarte werden im Aus-
druck registriert.
TUERCEFFNUNGEN
1302 13:32-14:22 1302 01
Kartennummer #001753948%

Weitere Funktionen:
® Starten des Foul- und Lampentests bei
geschlossener Fronttiir,

rr - I;:.:\rtt‘e emsi.:efl-l((en' und wieder entnehmen
kein Alarm/Alarm ispiay zeigt kurz [

- Tests werden automatisch aufgerufen

sinstellen mit &)
mit Bl bestatigen

Alarmfunktion einstellen

Belrigbsanleltung Geld -Gewinn-Spigl-Gerite, Anderungen vorbehalten.
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adp Card

Ein/Aus Karte, Nummernkarte

Ein/Aus-Karte

Wer kennt nicht die Praxis, eine technische
Stérung ist eingetreten und die Suche nach dem
Netzstecker beginnt, um das Gerat zu deaktivieren.
Das geht auch bequemer!

Deaktivieren Sie das Spielgerat durch Einstecken
der EIN-AUS-Karte in den Mlnzschlitz. Der Geld-
speicher zeigt ,AUS",

Um MiBbrauch vorzubeugen ist es moglich die An-
nahme der grinen Ein/Aus-Karte zu sperren

bzw. am Gerat zu registrieren.

Es ist nur eine Karte pro Gerat registrierbar und
damit gewdhrleistet, das nur eine Vertrauensperson
die Kartenfunktion nutzen kann.

Abschalten (ab Werk ,frei")
Mit dieser Funktion kann die Kartennutzung
grundsatzlich gesperrt werden.

Registrieren

Nur eine Karte ist an diesem Gerat registrierbar.
Menl aufrufen und Karte einstecken, die Regis-
trierung erfolgt automatisch.

Léschen

Nur méglich, wenn vorher eine Karte an diesem
Gerét registriert war, Mit Driicken der F3-Taste wird
die Kartenregistrierung automatisch geldscht.

Nummernkarte
Anzeigen der nicht veranderbaren Kartennummer.

Handling
« Nummernkarte einschieben, Display zeigt ,nnn"
« Die zu priifende Karte einschieben, Display zeigt
die Kennung, Nummer und Gruppencode
Fiir die UOberpriifung mehrerer Karten muss immer zuerst
die Nurmmernkarte gesteckt werden.

Jugendkarte
siehe Geratebeschreibung

Gerdt ausschalten

= Karte einstecken

» Display zeigt ,AUS™

Wird bei ausgeschalletern
Gerdt efne Netzschaltung
durchgefiihrt, durchiduft das
Gerdt eine Einschaltroutine
und ist anschiieBend wieder
LAUS",

Wieder Einschaiten durch:
s EinfAus-Karte

» Offnen der Geratetlr

ER

Abschalten

mit bestatigen

Karte einstecken

erscheint nur wenn
Karte registriert ist

Fi

F2

Kartenkennung

a7=Aufililkare
44=EinfAus Karte
54=Tachnikerkarle
4E=Nummemkarle

¥ die erslen 2 Stellen
L8 die zweiten 2 Stellen
die drillen 2 Stellen
die vierten 2 Stellen
die fiinften 2 Slellen
Gruppencode
Beispiel: Auffiiltkarie mit der
Numimer 0034159962

Betrlebsanlellung Geld-Gewinn-Splel-Gerdre, Anderungen vorbehaiten.
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adp Card Auffiillkarte

Auffiilikarte
Allgemeines Direkt nach einer Leerspielung -aber auch jederzeit
Auffilibetrdge werden nicht  als vorbeugende MaBnahme- kann die autorisierte
auf der Karte seipst gespei-  Person mit ihrer Auffilllkarte Geldbetrége nach-

chert sondern auf einem
Konto im Spielgerét.

Dieses Konto wird mit dem
Stecken der Karte angefegt.

flllen und nach einer gewissen Zeit einfach und
unbdrokratisch zurlickholen, Der Vorteil liegt klar
auf der Hand, zuséatzliche Geldbetrége fiir Nachfal-
lungen braucht der Unternehmer in der Spielstétte
nicht vorhalten. Es entfallt die komplette Verwal-
tung.

Wichtig

Ist die Kredit-Gewinn-Kon- Funktionen:

trofle aktiv, und solf das

+ Speicherung von bis zu 10 Aufflllungen,
Auffillen bei einer Leer-

: . . + Max. Betrag einstellbar von 1500€ bis >3000€,
spielung ausschiieSlich mit . . e
der Auffilfkarte erfolgen « mehrere Einzelauffillungen méglich
-2.B. aus Manipulations- + Auffiullvorgédnge werden in den Buchhal-
schutzgriinden-, muss der tungsdaten bis zu 160 Tagen gespeichert.
Mentipunkt , Wirteauffuf-
fung" auf AUS geschaltet
sein.
Siehe auch:
Kredit-Gewinn-Kontrofle

Nachfiillbetrdge im Ausdruck

Nachfilllbetrag _| WIRTSCARD NUTZUNG 03 — Buchungsnummer
Kartennummer _| #0059363096 | 220, 0] | 220, 0 j—— Rjjckgezahlter Betrag
23.02 13:32  24.02  12:22 -Konto ausgeglichen-
#00593630?6 [ 200 9] | 120'_°|__Teilbe1ragauszahlung
Datum / Unrzeit — 21-93 12:01  _03.93  10:59 “Konto nicht ausgeglichen-
der Buchungen | 10059363096  [280,0] [== -- _
g 05.04 11:02 5804 T Keine Auszahlung

-Konto nicht ausgeglichen-

Betrlebsanlelung Geld-Gewlnn-Splat-Gerate, Andecungen vorbehalten.




Software

Kredit-Gewinn-Kontrolle

Vorteile:

Dieses besondere Kon-
troliprograrnm - es kann
aktiviert oder deaktiviert
werden - schiitzt den
Unternehmer vor grifleren
Verilusten bei einer Minz-
Manipulation.

Wichtig

Ist die Kredit-Gewinn-
Kontrolie aktiviert, ist bei
einer Leerspielung die ge-
wiinschte Auffilivariante
{mit/ohne Karte) Uber
dan Profitester wahibar,
Menii , Wirteauffiitiung®.

einstellen mit &
mit @3 bestitigen

Kredit — Gewinn — Kontrolle

Die Grundlage dieser Idee ist, das Miinzverhalten
eines ,normalen® Spielgastes mit einer typischen
Manipulation durch Minzeinwurf zu vergleichen.

Aus unserer Sicht ist es nicht normal, stdndig Mdn-
zen /Banknoten einzugeben, um sich anschlieBend
-ohne dass Gewinne erzeugt wurden- die Betra-
ge wieder auszahlen zu lassen.

Sicherlich lassen Spielgéste zwischendurch Minzen
auszahlen, die sie dann fir ein anderes Spielgersit
verwenden. Dieses ist auch in unseren Uberlegungen
bericksichtigt worden, doch bei standigen Wech-
selvorgangen pro Stunde werden bei einem unty-
pischen Verhalten nur noch 10 Cent Munzen ausge-
zahit, wobei bei einem leeren Munzrohr anschlieBend
mittels Start-Taste das Auszahlprogramm verlassen
werden kann. Ein Weiterspielen ist gewahrleistet.

Kredit-Gewinn-Kontrolle einschalten
s Profitester anschlieBen und auf ,EIN" schalten,

-getrennt einschaltbar fiir Miinzen und Scheine

Auszahlung von Krediten pro Stunde einstellen
Max. Betrag pro Stunde, ohne das Gewinne
erzeugt wurden {stindiges Wechseln}.

Einstellwerte fir Miinzen: 2,50 €, 5€, 10 €
Einstellwerte fir Scheine: 25 €, S0 €, 75 €

Wirteauffilllung mit Auffiillkarte {(ab Werk ,.EIN™)

Bei eingeschalteter Kredit-Gewinn-Kontrolle kann

gewahlt werden, ob ein leergezahltes 10-Cent-

Rohr mit / chne Auffullkarte aufgeflllt werden darf.

» EIN™ (ab Werk) Auffillung ist ohne Aufflllkarte
méglich; sollte nur dann gewéhit werden, wenn keine
Auffullkarte vorhanden ist.

s LAUS"™ Auffilllung ist nur mit Auffillkarte méglich; wird
empfohlen, wenn Karte bei der Aufsicht vorhanden ist:

Bessere Manipulationskontrolle

Betrlebsanleilung Geld-Gewinn-Spiel-Gerate, Anderungen vorbehalten,




Software

Geschlossener Bargeldkreislauf

Hinweis zum Impfen
mit der Ein/Aus Karle
Ein fiir BGKL freigege-
benes Spiefgerdt kann
nur mit dem Profitester
gesperrt werden,

Eine Wiederfreigabe kann
nur mit der gleichen Ein/
Aus Karte erfolgen.

Fi

BGKL-Grenzw.
fI BGKL Mini
L] Wert einst.

mit GE bestitigen

BGKL Auszahl

mil @I bestitigen

FZ

Geral fiir BGKL sperren

[ Freigabe |
[AE] BGKL Aus |

mit B3 bestatigen

BGKL einstelien,
Einstellwerte siehe unten

BGKL Mini

50 € (ab werk)
100 €
150 €
200 €

BGKL Auszahl

20 € (ab Werk)
50 €
max. Betrag

Geschlossener Bargeld-Kreislauf innerhalb
der Spieistitte mit Merkur Info.net.

Reduzieren Sie die Geldmenge in den GGSG und im
Wechsler auf eine Basisfillung. Kassieren Sie bevor
die Minzréhren lberlaufen, ochne die Gerdte zu off-
nen. Managen Sie optimiert Ihre Wechselgeldkasse
und evt. Leerzahlungen der GGSG. Lassen Sie sich
lber den "Filialmonitor" -ein spezielles PC Pro-
gramm- die aktuellen Flllstande der Gerate anzei-
gen und entscheiden dann, bei welchen Gerdten eine
Zwischenkassierung erfolgen soll.

Sicherheit

Die Komponenten in der Vernetzung kommunizie-
ren verschlisselt mit dem Konzentrator. Buchungen
erfolgen mit der adp-Card. Im Konzentrator wird ein
Kartenkonto mit der Kartennummer angelegt. Uber
dieses Konto laufen samtliche Buchungen, die mit ei-
ner Karte cdurchgefiihrt werden. Sobald die Karte an
einem in der Vernetzung befindlichen Gerat gesteckt
wird, erfolgt der Zugriff auf dieses Konto.

Inbetriebnahme / Vorbereitungen

Jedes beteiligte Gerat muss mit der Anschalteinheit
ausgestattet sein. Master Konzentrator, WGS und
GGSG mussen vorher einmal ,geimpft" werden,

1. GGSG mit der Ein/Aus-Karte impfen

2. Wechsler mit der Ein/Aus-Karte impfen

3. Master Konzentrator mit "PowerTeol" und Laptop
impfen

Einstellungen mit dem Profitester am GGSG
Die tagliche Zwischenkassierung bezieht sich aus-
schlieBlich auf die 2€-Miinzrdhren, andere Minzsor-
ten werden nicht berticksichtigt.

BGKL Mini

Einstellen, wie hoch der verbleibende Betrag (Mini-
malbetrag) in den 2€-Miinzréhren sein soll.

BGKL Auszahl

Hier wird eingestellt, welcher Wechselgeldbetrag
maximal aus dem GGSG ausgezahlt wird.

Batriehsanieltung Geld-Gewinn-5piel-Gerdte, .ﬁnderungen vorbehalten.



| QI merKuR I =

sl _Einstel : L -
Zeile 2 Gerdtename

Eroffnungsmenu  Programmstand
Betriebszustand

s_;l_ieferungs—

Funktion der Tasten

MW ‘unktionstasten
— Menuauswah!
M M Einstellungen vornehmen

Pfeil links / rechts

@@ ’ vor / zurlick bei der Mentauswahl

Einstellungen auswahlen

f— = Pfeill oben / unter
'1 |“| zurlickschalten auf vorherige Anzeige
Einstellwerte andern

@ (6] 4 . Taste

Einstellungen speichern

Multicolor-Technik

Spielgerdt kennzeichnen
Jedes Spielgerat ist mit einer Zulassungsnummer versehen, die bei einer
Kassierung ausgedruckt wird.

Zusatzlich kénnen eine Hallen-

und Geratenummer sowie der

Aufstellort mit dem Testgerat

im Men( “Einstellungen” ver- Ell Hallennummer |  8-stellige Nummer
geben werden. B[ Gerdtenummer| 10-stellige Nummer
[ Aufstellort | H=Halle, G=Gastétte

Ausgabe Mai 2006, NSV, Anderungen vorbehalten,



Menii ,, Einstellungen™
NSV1

1 Grenzen Kl M Annahme .
, Fiillhohe .
Einstellung A Akzeptorgrenz ———>
~Kennzahlen" Duo Perfekt e
siehe Vorseite 7] max. Wirteauf —————>
|21 sicherheit Bl Einwurf ———
2 Auswurf e
& ser. EMP KA Alarm
21 EMP Tausch
2] Akzeptor T
_
2l Akz. Frei i
& sonstiges 1 Auffillpr e
B Miinzung {Freigaben | Miinzen
2l Scheine
Wirteniickg
2! min. Wirterii.
1.2¢ —
] Erstfill | ——>
1’ Autf.Ruek.Taste ——————>
I Auszahisch [ Ein | Aus am—————
21 Miinzen —
& Ein | Aus iy
A Scheine. _
Bl wirteauffilling ————>
EA Proficard Il Freigabe Il Techniker ————
A Auffillkarte = ——>
I Ein Auskarte |El Abschalten
I Registrieren
A card Nr. e
21 BGKL aus —
A Jugendkarte |l Registrieren
A Gruppe

A BGKL GrenwertdlEl BGKL Mini
BGKL Auszahl

5 >
S ——————
—_———

ipulationsschutz
eldmanagement

eldmanagement

ipulationsschutz
erschliisselungs Techn.
Verschliisselungs Techn.

Verschliisselungs Techn.
Manipulationsschutz

Manipulationsschutz

Geldmanagement
eldmanagement

Geldmanagement
eldmanagement

Geldmanagement
Geldmanagement
Geldmanagement

Kredit Gewinn Kontrolle
redit Gewinn Kontrolle
Kredit Gewinn Kontrolle
redit Gewinn Kontrolle
Kredit Gewinn Kontrolle

| Card

W & = = = = [l ]zl l=]
zlzf== H BERE BEEER
i|= S, HE BRI RE
e3jea = = E] 3 =
25 £ = EVEIE
o o =1 o
g = e
= ERE]
& - EEE
z Sh=1==
5 =
= =

m
=

arGeldKreislauf

adp Card:

AEEE BEEE
HEEN HE A

arGeldKreislanf
BarGeldKreislauf

El AdminCard >

21 Maschine IEl Beleuchtung +~—  Werhephase/Animation
Il Ausdruck [ 72] lel:z't:en.S} >
‘Soundeinstell >
A spielmodus i
B2 sonstige Alarm Tiir —

Z Knack » Werbephase/Animation
& Dauerlauf >

2] werbelicht »  Werbephase/Animation

& LED Einstellung |ll LED HELLI [ Lichtwert Werhephase/Animation

Dimmen Werhephase/Animation

FZ/LED Beleuchtung —————>  Werhephase/Animation

Masch. Farb  |E8 ein | aus \Werbephase/Animation
Bonuspfeile -
2 Dispenser

21 walzenstreifen lEE Farbig / weil

& 2. Rattern

YYVY l

2] Rohrdifferenz

Werhephase/Animation
Geldmanagement
Servicefunktion



Einstellprogramm ab Werk mogliche Einstellungen

Minzsperrgrenze 43 15€ 02€-05€-5€-15€
Réhrenfullmenge _43 500 € 350-450-500-550 - AAQ - AAT - AA2
Akzeptor annahmebereit ab _48 225€ 0-75-125-175-225-275€

Nur fiir Duo-Perfekt-Betrieb 34 fest variabel - fest

Max. Aufflllbetrag & 2000 € 1500€ - 2000€ - 2500€ - 3000€ >3000€
Miinzeinwurfkontrolle (Timing) 33 EMP mit Li. EMP ohne LI - EMP mit Li

Sofortabzug, Auszahlsicherheit 331 aus ein - aus

Fadenfoul-Lichtschr. im WH-EMP 42 ausgeschaltet eingeschaltet - ausgeschaltet

EMP-Tausch freigeben 42 nicht frei nicht frei - freigegeben

Akzeptorsicherh. (o. Verschl.-Plat.) FEELES normal Sicherheit 1 - normal (nicht verschl. Akzeptor)
Akzeptortausch freigeb. (mit Plat.) HECYAS nicht frei nicht frei - freigegeben (verschlisselter Akzeptor)
Akzeptorschnittstelle freigeben Ease nicht frei nicht frei - freigegeben
Minimalstandsblinken _18 gesperrt frei - gesperrt

Miinzannahme BT alle frei (norm/eng) |l 0,10; 0,20; 0,50; 1; 2€ -frei/gesperrt
Banknotenannahme 48 5/10/20 € frei 5/10/20 frei - 5/10 frei - 5 frei - alle gespent

ein ein - aus
50 € 50/100/150/200 €
Rohrfillung Rohrfiillung - Kasse> 20 - Kasse>30 - Kasse>40
50-40-50-50 einzeln einstellbar (nur nach Neuaufstellung)
ein avs - ein

Wirterlickgabe

mind. Restbetrag Miinzréhren
2€-Option
Réhrenerstbefillung
Auffillprogramm starten

Kredit-Gewinn-Kontrolle Miinzen
Auszahlung Kredit pro Stunde
Kredit-Gew.-Kontrolle Banknoten
Auszahlung Kredit pro Stunde

nur bei eingesch. Kred.-Gew.-Kontr.

Technikerkarte sperren
Auffillkarte sperren

Spielgerat Abschalten mit Karte
Ein/Aus Karte registrieren
Nummernkarte sperren
Spielgerat flr BGKL sperren
siehe Geratebeschreibung

nur flir spez. Karten

Minimalftllstand bei BGKL
Max. Auszahlung bei BGKL
Karten fur Admin-Mode vorbereiten

Maschinenbeleuchtung

Statistik mit Auslast./StdEin/Kasse
siehe Geratebeschreibung

siehe Geratebeschreibung

Turalarm ohne Technikerkarte
Knackimpuls

Dauerlaufadapter erforderlich
Animationsbeleuchtung reduzieren
LED-Helligkeit

LED-Helligkeit

Beleucll'itung in Sonderspielen

momentan keine Funktion
siehe Geratebeschreibung

Banknotenfreigabe NSM-Dispenser
momentan keine Funktion
Rattereffekt abermals starten

neg. Differenzen >10€ signalisieren

rall—|—

|

—
w

=
=

aus aus - ein
2,50€ 2,50 €-5,00€-10,00€

aus aus - ein

Z25€ 25,00 € - 50,00 € - 75,00 €

ein aus=Auffill. nur mit Karte ; ein=mit/ohne Karte
frei frei - gesperrt

frei frei - gesperrt

frei frei - gesperrt

rafraira e
wvijujuniuv

(o]
w

]
]

=
[
—
(=]
=

|

~
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frei - gesperrt
siche Geriitebeschreibung
registrieren

Nr. eingeben

50,00 €- 100 € - 150 € - 200 €
20,00 € - 50,00 € - max. €

Master - Kartel - Karte2- Drucken

0,1,2,3456,7,8
aus = ein
gerdtespezifisch
geriitespezifisch

kein Alarm kein Alarm bei Tiiréffnung - Alarm bei Tiroffnung
ein aus - ein
aus aus - ein ohne Auszahlung - ein mit Auszahlung
ein aus (halbe Leuchtstiirke) - ein (volle Leuchtstiirke)
Stufe 1 0,1,2,3,4,56,7
ein ein - aus
ein ein - blinken - aus
ein ein - aus
¥ Bonuspfeil stufenweise erhdhen

5,10,20,50 Dispenser}| Scheine einzeln: Dispenser/Kasse/gesperrt
farbig bitte auf Werkseinstellung lassen
aus ein - aus
aus ein - aus
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Displaymeldungen

PALISE
ALISLES
FAJE
 [LFE
F Pr
F AA
IGE
F URF

™
D
7]

0.

J
(i
™
&

J
0.

E

5 Minuten Zwangspause

90 Tage Frist erreicht, Datenausdruck erforderlich.

Fehler im Minzeinwurf oder Fadenmanipulation.
Stérimpulse wurden durch die Antennenschaltung erkannt, evtl. Manipulation.
Geréat ist fur einige Minuten nicht mehr spielbereit.

Fehlermeldung Verschllisselungs-Technologie. Eine Unterbrechung der
Kommunikation zwischen EMP und CPU wurde festgestellt.

Fehlermeldung Verschliisselungs-Technologie. Eine Unterbrechung der Kommu-
nikation zwischen Auszahlplatine (Miinzeinheit) und CPU wurde festgestellt.
Abhilfe: Minzrohrblock aus- und wieder einklappen.

Fehlermeldung Verschliisselungs-Technologie. Eine Unterbrechung der Kommu-
nikation zwischen AKZ-Verschlisselungsplatine und CPU wurde festgestellt.

Meldung erscheint, wenn ein Akzeptor ohne Verschllisselungsplatine eingesetzt
wird und die AKZ-Schnittstelle gesperrt ist.

Die Vorabspiele wurden gemacht und der Zulassungscode ist noch nicht
eingegeben, Ablaufdatum fehlt.

Falsche Codeeingabe

LN

Ao Falsches Soundmodul eingesetzt. Passt nicht zum Geréatetyp

LN
=)
[
p)

0.

Fehlermeldung FOUL gefolgt von:

F RE
c

2]

m
-j-..

Fehler in der Miinzeinheit, z.B. MUnzstau oder siehe unten.

3 Auszahllichtschranken ( 2€ / 1€ / 50 Cent) defekt. Gerét ist nicht mehr
spielbereit.

Maschine defekt

Gerat ohne Initialisierung. Neu initialisieren mit dem Service-Testgerat, wenn
nicht moglich die Datenbank tauschen.

Fehlermeldung FOLUIL gefolgt von:

f‘t':r’ [l Rohrblock fehlt, Prismen zur Rohrblockerkennung verschmutzt oder

verkratzt. Lichtschrankensender oder Empfénger defekt.

=R e = R Minzprifer fehlt oder ist defekt. Verbindung zur Steuereinheit nicht

in Ordnung.

Ausgabe Mai 2006, NSV, Anderungen vorbehalten.



Software © Geschlossener Bargeldkreislaul

Zwischenkassierung mit Personal -Auffiillkarte
Beim Bargeldkreislauf der Spielgeréte wird die

Wechselbelastung auf alle Gerate gleichmaBig ver- 5 . g T;f;‘:fik,,.

teilt und in der Wechselgeldkasse ist nur ein minima-
fer Geldvorrat.

AT
[§FLLA}

Beispief 1: Geldmanagement mit Filialmonitor Auffuilkarte-Personalkarte
- Bei Schichtbeginn Wechselgeld holen

s Fir 400€ Hartgeld aus den GGSG holen
s Spielgaste wechseln Banknoten in Hartgeld

» Bei Schichtende 400€ in Banknoten am Wechsler
"~ einzahlen, Konto ist ausgeglichen

Fir die Karte einmalig

ein Kartenkonto {iber
z.B. 400<€ anlegen.

Beispiel 2: Auffiillen bei Leerspielung

¢ Leergespieltes GGSG mit z.B. 100€ aus der Zwei Mdégiichkeiten
Hartgeldkasse aufflillen 1. Im Filiafmonitor den
« Im Filiaimonitor Auffillbeleg dber die 100€ Kontorahmen auf einen
anfertigen Betrag von 400€ fiir
diese Karte festlegen.
oder E
Kontrolle 2. 400€ am Wechsler mit j
Der Filialmonitor ist die Kontrollinstanz in der Ver- der Karte einzahlen. ;
netzung. Alle Buchungen im Netz werden Uber den
Konzentrator geleitet, hier wird fiir jede Buchung ein
Beleg angefertigt, vom Filialmoniter abgeholt und
archiviert.
Zusatzlich werden die (ber den Bargeldkreislauf BARGELDKREISLAUF

ausgezahiten Geldbetrdge im Ausdruck des Gerdtes
beriicksichtigt und der elektronisch gezéhlten Kasse
hinzuaddiert.

AUSGEZAHLT:0,00 EU

Betrlebsanleitung Geld-Gawinn-Splel-Gerale, Anderungen vorbenalten.




Dienstprogramme Auszahlbetrag, Werbelicht, Risikovorwahl

Hinweis

Keine Anzefge nach Slar-
ten eines neuen Spiels
oder einer Standzeit von
ca. 7 Minuten

[l = — |

sinstellan mit E
mit E& bestitigen

Werbelicht reduzieren

Auszahlunterbrechung

Auszahlbetrag anzeigen

Maglichkeit der Auszahlkontrolle. Einige Minuten
nach jeder Auszahlung wird -durch nochmaliges Be-
titigen der Riickgabetaste- der zuletzt ausgezahlte
Geldbetrag in der Anzeige blinkend dargestellt.

Beispiel: Der letzte Auszahlbetrag war 36,50 €

» Nach erfolgter Auszahlung die Rilckgabetaste driicken

« der Betrag wird blinkend angezeigt ,—, -'C'C"
o ) o et { N

Werbelicht reduzieren

Sollte das Werbelicht als stérend empfunden wer-

den, kann mit dem Einwurf einer 10 Cent Minze und

gleichzeitiger Betatigung der Rluckgabetaste das

Werbelicht bis zur nadchsten Netzschaltung

reduziert werdep. Mit dem Profitester

auch dauerhaft.

« Bei Geldspeicher ,00" die Rickgabetaste gedrickt halten

s 10 Cent Minze einwerfen, wird wieder ausgezahlt

» Werbelicht ist bis zur ndchsten Netzschaltung reduziert,
jede 2. LED wird eingeschaltet.

Risikovorwahi

Die patentierte Risikovorwahl ist bei den Geld-Ge-
winn-Spiel-Gerdten ein beliebtes Feature. Die fur
alle Leitern getrennt einstellbare Risikohdhe gibt
dem Spielgast die optimalen Einflusschancen auf
sein individuelles Spielverhalten.

Auszahiunterbrechung

Wurde vom Spielgast die Miinzrickgabe (Riick-
gabetaste wurde gedriickt) eingeleitet, kann der
Auszahlvorgang mit der Start-Taste unterbrochen
werden, Das Spiel wird fortgesetzt.

Wichtig:

Nicht mdglich bei einer Zwangsauszahlung.

Betrlehsanleitung Geld-Gewinn-5piel-Gerdte, Anderungen vorbehalten.



Servicebetrieb

Allgemeines, Gewinntest, Miinztest

Beispiel fiir Wirtenachfiillung

Hinweis

Wurden im Kas-
sierzeitraum keine
Wirtenachfiiliungen
registriert, wird automa-
tisch zur Miinzfreigabe
weitergeschaltet

Allgemeines zum Servicebetrieb

Die auf den folgenden Seiten beschriebenen Test-
funktionen werden im Servicebetrieb durchgefihrt.
Durch die Entriegelung des Gerateschlosses -der
Serciveschalter geht dabei in Mittelstellung- wird
bereits der Servicebetrieb eingeleitet.

Der ,,Gewinntest" mit , Risikotest"

Im Servicebetrieb oder Administrator Mode kann mit
dem Gewinntest jede vom Spielsystem zugelassenen
Kombinationen zunédchst eingestellt und anschlie-
Bend riskiert werden. Je nach Geréatetyp variiert

die Darstellung und die Bedienung (ber die Tasten,
siehe Gerdtehandbuch.

Der ,Miinztest"

Das Minztestprogramm ist im Servicebetrieb mit
Betdtigen der Auszahltaste erreichbar und gliedert
sich in folgende Einzelprogramme:

A Nachweis der Wirtenachfillungen {chne Auf-
fullkarte) nach einer Totalleerspielung

B Miinzen freigeben bzw. sperren liber die
Gerdtetasten.

C Miinztest {Uberpriifung der Milnzwege)

D Miinzauffiill- und Nachfiillprogramm

A Nachweis der Wirtenachfiillungen
Nach dem ersten Betatigen der Auszahltaste
2eigt das Display den Gesamtbetrag einer oder
mehrerer Auffillvorgédnge (im Beispiel 36,50 €),
Angezeigt werden direkt aufgefiillte Betrage nach
einer Totalleerspielung, nicht Betrige, die mittels
Aufflllkkarte auf- bzw, nachgefillt wurden.

Betrisbsaniellung Geld-Gewlnn-Spiel-Gerate, J\nderunggn vorbehalten,




Servicebetrieb Miinzen sperren

B Miinzen freigeben oder sperren mit den
Geritetasten

» Servicebetrieb einleiten
(Fronttdr aufschlieen)

s Riickgabetaste driicken
Sind noch Wirteauffillungen gespeichert, die
Riickgabetaste naoch einmal driicken.
Die Einstellung fur den ersten Miinzkanal wird in
der Anzeige dargestellt, abwechselnd erscheint
die Miinzsorte / die Einstellung.

we__i_l]_stellsn]

. . Darstellung zeigl die ,normalen”
e Miinzkanal auswihlen Minzkanile, im AnschluB folgt das
Meni liir die .engen” Minzkanale,
¢ Einstellung anpassen

Miinzannahme ab Werk:

0,10 EU frel 0,10 EE Irei Hinweis
0,20 EU drei 0,20 EE Mrei Zur Sperrung einer Miinzsorte sind immer der ,,nor-
0,50 EU frei 0,50 EE frei male® und enge Kanal zu sperren!

1,- EU [rei 1,- EE frei 0,05 €-Miinzen werden nicht angenommen

2,- EU Trel 2,- EE frei

Miinzen freigeben oder sperren mit dem Profitester

_einstellen mit néchste Miinze ] zuriick B

Miinzen freigeben

Belrlebsanleltung Geld-Gewinn-Splal-Gerdte, Anderungen vorbehallen,



Servicebetrieb Minztestprogramm, Auffillprogramm

C Der Miinztest
¢ Servicebetrieb einleiten (Fronttlr aufschlieBen)

e Riickgabetaste sooft driicken bis der Miinz-
einwurf leuchtet (Miinztestprogramm eingeleitet)
Der Miinztest folgt nach dem Miinzfreigabeprogramm.

¢ Miinzen einwerfen z. B. 3,60 €, Miinzwege
warden gepriift

e Akzeptierte Miinzen werden auf dem Geld-
speicher verbucht

¢ Test beenden durch nochmaliges Driicken der
Riickgabetaste, der Betrag auf dem Geldspeicher
wird wieder ausgezahlt

=C D ' Hinweis

Wird der Miinztest mit dem SERVICE-Schalter beendet,
erfolgt keine Auszahlung der Milnzen. Der eingeworfene
Gefdbetrag wird als Rohrenfilllung verbucht (siehe unten).

D Miinzauffill- Nachfiillprogramm

Zur Inbetriebnahme des Spielgerites gehort die

Befiillung der Miinzrdhren. Wird nach dem Einwerfen

des gewdinschten Auffilllbetrages der Serviceschalter

gezogen, erfolgt keine Riickgabe scndern der Betrag
Hinweis wird als Auffillung registriert

Der Auffiitbetrag wird

& Servicebetrieb einleiten (Fronttiir aufschlieBen)
sofort errechnet und in die

Statistik eingetragen. ¢ Riickgabetaste sooft driicken bis der Miin-
Falls gewdnscht kann zeinwurf leuchtet {Miinztestprogramm})
anschiieBend ein Auffiili- Der Minztest folgt nach dem Minzfreigabep-
beleg mit derm MAS 3000 rogramm.

angefertigt werden. » gewiinschten Auffiillbetrag einwerfen, wird

auf dem Geldspeicher verbucht

o Serviceschalter ziehen, Betrag wird als Auf-
fiillung registriert

Botriebsanieitung Geld-Gewinn-Splel-Gerdte, Andrrungen vorbehalten,
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Servicebetrieb

Einstellungen mit dem Profitester

einstellen mit ]
mit @R bestitigen

Einstetlungen fiir LED s

il Beleuchtung

elnstellen mit &)
mit E@bestitigen

Beleuchtung cinstellen

ainstellan mit E
mit @Ybestitigen
2 € Option

LED-Helligkeit

Lichtwert

Die Helligkeit der LED " s im Spielgerat kann in 8 Stu-
fen eingestellt werden.

Sollte einmal die Leuchtkraft nachlassen, einfach auf
eine hdhere Stufe schalten.

Dimmen

Bei der Einstellung Dimmen EIN leuchten bei einem
Gewinn die LED 'S mit der unter Lichtwert eingestell-
ten Helligkeitsstufe,

Im Normalspiel immer mit Stufe 1.

Bei der Einstellung Dimmen AUS leuchten immer alle
LED s in der eingestellten Helligkeitsstufe.

LED-Beleuchtung

Die Lichteffekte beim Ablauf von hfherwertigen
Spielen kénnen zwischen ,ein* (volle Beleuchtung),
Lblinken™ und ,.aus" gewahlt werden (ab Werk EIN)

Lichteffekte fiir Walzenbeleuchtung

Mit dem Profitester lasst sich die Helligkeit der Ma-
schinenbeleuchtung stufenweise einstellen.
Einstellungen:

Maschinenbeleuchtung -->0-8

2 € Option

Mit dem Profitester kann gewdhlt werden, ob die
erste eingeworfene 2 €-Minze ins Minzrohr oder in
die Kasse fallt.

Einstellungen

+ Mlnze féllt immer in das Miinzrohr (ab Werk)

* Miinze fallt in die Kasse, wenn der Rohrinhalt
groBer 20/30 oder 40 Mlnzen ist,

Betriebsanieilung Geld-Gewlnn-Spiel-Gerdta, Anderungen vorbehalten,



Servicebetrieb Einstellungen mit dem Profitester

EINWURFkontrolle, GGSG-Fadenfoul-LI
Bei aktivierter GGSG-Fadenfoul-Lichtschranke (EMP
mit Li -Werkseinstellung) wird die MUnzlaufzeit zwi-
schen der GGSG-Faden-Li und der Minzprifer-Licht-
schranke gemessen und bei einem Fehlverhalten
eine Alarmmeldung ausgegeben. Mit dem Profitester [Z| EMP ohne Li
kann die Abfrage der GGSG-Fadenfoul-Lichtschranke
abgeschaltet werden (EMP ohne Li).

Fadenfoullichtschranke

- Sofortabzug, Auszahlsicherheit Hinweis
In der Mlnzeinheit wird die Geldmenge standig Nach einern Programmup-~
liber Lichtschranken kentrolliert, auftretende Ver- date mit der RAM-Card
dnderungen werden registriert. So auch beim Aus- oder Initiglisieren mit dem
zahlvorgang. Im Standardpregramm -Auszahlkon- Proftester ist die Werksein-
trolle durch Lichtschranke- wird der Mdnzwert vom stellung vorgegeben
Speicher abgezogen, sobald das Gerét das fallende - Sofortabzug ,AUS"

Munzstick durch den Sensor erkannt hat.

Nun gibt es aber auch in unserer Branche kriminelle
Elemente, die mit Gewalt und geschickter Drahtma-
nipulation versuchen, sich zu bereichern. Ein Um-
stellen auf ,scharfe Uberwachung™ -Sofortabzug
ein™ hilft in diesen besonderen Fallen. einstellen mit [
mit Ebestitigen
Soforiabzug einschalten

Negative Rohrdifferenzen ab Werk AUS

Negative Rohrdifferenzen >10€ konnen (ber die Min-
zeinwurfbeleuchtung signalisiert werden.

Die Miinzeinwurfbeleuchtung wird

im Spielbetrieb: )| Rohrdifferenz
zu Spielanfang einmal 1x kurz ausgeschaltet einstelten mit [
im Werbelicht: mit B bestétigen

ca. alle 6 Sekunden kurz ausgeschaltet

Bty leitung Geld-Gewinn-Splel #le, Ar gen vorbehalien,

L



Servicebetrieb Einstellungen mit dem Profitester

Tresor Wechselstinder DUPLEX
Beim Betrieb eines GGSG auf den Wechselstander DU-
PLEX kann mit dem Profitester das Flllverhalten der
Minzrohren im GGSG eingestellt werden.
Einstellung ..fest" (abWerk)

Die 2 €-Miinze wird immer in den DUPLEX geleitet.

festivariabel
mit @@ bestitigen Die Einstellung der Réhrenfillmenge flir das GGSG
Dua Perjekt Betrieb ist nicht wirksam. Diese Einstellung kann zu hau-

figeren Leerzahlungen fihren.
Einstellung ,variabel®

m Lt} n 113

—celhocd 1 0 20 Die 2 €-MUlinze wird ebenfalls immer in den DUPLEX
- geleitet. Die dbrigen Munzréhren befiillen sich je
= nach eingesteliter Réhrenfilimenge {(empfohlene

Einstellung: AAL bzw, AAZ).

3|

Rihrenfiillmenge bei Einstel-
hung . fest” ca. 42,50 €

2. Rattern

Bei Einstellung EIN (ab Werk AUS) wird bei einer
nicht korrekten Auszahlung (z.B. Minzverklemmung)
abermals versucht durch Zuschalten einer Auszahlhilfe
(Rattereffekt) die Minze auszuzahlen.

elnstellen mit E
mit Ebestitigen
2. Rattern einschalten

Betrlabsanleitung Geld-Gewinn-Spiel-Gersite, Anderungen vorbehalten.




Inbetriebnahme elektronische Zulassungskarte

Baugruppen

Betriebsanlcilung Geld-Gewinn-Spiel-Gerale, Anderungen vorbehalten.




BEUQﬂJppen Schaltnelzleil, Soundplatine

Schaltnetzteil WT310 compact
» mit Ein- Ausschalter

e mit elektronischen Sicherungen, die Geratesicherungen entfallen
« mit integierter Verteilerplatine
« Netzanschluss (ber Kaltgerdtestecker

Bestell-Nr.: 6004 9584

Wichtig ! Im AT-Fall immer ein Netzteil gleichen Typs einsetzen.

Lampen / Displays Soundplatine

R RC

i *
nnm“”‘ i

Maschine

Alarm . . +24 ¥ schaltbar
Steuereinheit (iber Software
LR Beieuchmng Miinzeinheir
5, Auszahischale +24 V permanent
S 11 nicht vertauschen mit P10 1!
Schalirerzieil WT 310 compact t

n.c = momentan nicht benutzt

Soundplatine

» ab Werk eingesetzt

» Soundplatine ist gerdtespezifisch, daher bei
der Bestellung immer den Geratetyp angeben

Belriebsanleitung Geld-Gewinn-Spiel-Gerdle, Anderungen vorbehahen,



Ba ugruppen

Datenbank

Datenbank

Die Datenbank ist der sichere Ort flr die Ge-
ritedaten und befindet sich auf der Steuereinheit.
Die Datenbanken sind mit der sogenannten

~Softguard™-Funktion versehen.

~Softguard” ist nicht Gegenstand des Spielgerate-

Datenbank ah Werk
mit Softguard

-7 Datenbank

Programmes und wird daher auch nicht beim Update
mit der RAM-Karte iibertragen. Lediglich im Werk,

bei der ersten Inbetriebnahme, kann dieses Tool

geladen werden.

Datenbank-Update mit Datenspeicher
Sie bekommen ven uns eine Ram-Card mit dem ent- \
sprechenden Gerdteprogramm geschickt und Gber- ~

tragen die Software auf das Spielgerat.

MAS
Datenspeicher

Nur méglich -im Servicebetrieb- bei Gerdten mit gleichem Namen .

Transfer: RAM-CARD zum SIM

s

Das WMAS 3000 erkennt, das auf der RAM-CARD
ein Gerétepragramm gespeichert ist und startet
zuerst einige Sicherheitsabfragen.

Nur In diegan S Sekunden, sie werden in der Anzeige
durch sinen Zahler dargestelit, kann eine
o ibertragung noch ebgebrochen werden.

Nach einer anschlieBenden Dateniberprafung - je
nach Datenmenge 20- bis 40 Sekunden - wird dig
Ubertragung gestarcet,

Ein &-stalliger Zahler signalisiert den Transfer, der
nicht mehr unterbrochen werden darf.

Ist die Dateniibertragung abgeschlossen, erfolgt
eine Endemeldung in der Anzeige, ein 4-maliges
"Endepiepen” wird akustisch ausgegeben und das
angeschlossene Spielgerat startet eine
Einschaltroutine.

Datantransfer
von der RAM-CARD zur Datenbank
{ "Geratename" ] si .
. icherheitsabfrage
Updata startet: Der Transfer zum SiM

kann in dieser Phase noch abgebrochen werden.

"Gerdtename”
Datendberprifung

Vollsténdigkeit Gberprdft.

Dateniiberpriifunpg
Die Daten werden auf

" 77| Feblermeldunp
 Daten nicht vollstandig

J bzw. heschadigt.
] RAM:Typs skimmec nicht

[ $iM-Protokoll
Daten tehlerhaft

" 5IM-Protokoll ; .

: p mit dem kantaktierten

LGerdtith __| Gerat aberein.
5HV-Protokoll Dateniibertragung
sende Daten: 0000 DOer Daktenstrom van der

AAM-CARAD zum SIM ist
hergestellc und derf nicht mehr wnterbrochen
werden. In diesem Fall kann das Sicherheitsmodul nur
noch im Werk geladen werden,

SIM-Protokoll Endesrkennung
% ENDE ** Signalisiert eine
fehlgrfreie Daten-

_Eben:ragung, Ein 4 maliges "Endepiepen” und elne
Einschaltroutine des Spielgerétes beenden den
Datentransfer.

Betriebsanleltung Geld-Gewlnn-Splel-Gerdta, ﬁnderungan worbehaloen,




Baugruppen

Maschine

Bildl: Markienung der Walzenstrei-

fen

Bild 3. Lichtschrankenposition

Walzenstreifen austauschen

Den Walzenstreifen an den vier Befestigungspunkten
(1) niederdriicken und die Streifenhalter {3) ab-
ziehen,

Um Verwechselungen auszuschlieBen, sind die Wal-
zenstreifen bei den Geld-Gewinn-Spiel-Geraten mit
einer roten Markierung {2) versenen:

rote Markierung links: linke Walze
rote Markierung rechts: = rechte Walze
keine Markierung: mittlere Walze

Motorjustage (48-Schritt Motor)

+ Den Walzenkorper (1) auf die Motorachse stecken

¢ Arretierungsscheibe {2) in Stellung "ZU" drehen,

o Durch die Langldcher (3) kénnen die Schrauben
zur Befestigung des Motorblechs erreicht werden,

¢ Spannung einschalten, die Justage muss unter

Matorspannung erfalgen.
+ Die "Fahne" (4) 1 Schritt neben die Lichtschranke
{A) stellen. Einstellung mit den Geratetasten.

| . Moterblech verdrehen {5) siehe Bild 2, bis die

"Fahne" (A) und das Lichtschrankengehduse biin-
dig zueinander stehen (Position 1).

¢ Schrauben (8) vom Motorblech festdrehen (siehe
Bild 2).

Beispielabbildungen: mittiere Walze.

Betriebsanleilung Geld-Gewinn-Splel-Gerate, Anderungen vorbehalten.



Ba ugruppen Maschine

Beleuchtungseinheit

Je nach Gehausebauform (Wand, Stand, Casino)
und Position des Maschinensegments {links, mitte,
rechts) im Gerdt kénnen sich unterschiedliche Ein-
baupasitionen der Beleuchtungseinheit ergeben.

Standardeinbaupositionen der Beleuchtungseinheit
bei einem Wand-GGSG

Die Einbauposition fur das
jeweilige Gerdt ist im Gerdte-
- handbuch angegeben.

Motor: 48 Step.

Standardposition der Beleuchtungs-
einheit

WAusgetauschte Walzensegmente werden immer mit der Positon
68 fur die Beleuchtungseinheit geliefert.
B Je nach Gerdt muss evt. eine Positionsdnderung erfolgen.

Einbaupostion der Beleuchtungs-
einheit dndern

Fir jaden Gehausetyp ist eine bestimmte Nocken-
position (1) festgelegt.

Die Ausrichtung der Beleuchtungseinheit fiir die
linke, mittlere oder rechte Walze erfolgt mit den

Rastnasen

Pos. im Gerét
Rastnasen A-G (2). -i., mi., re.-
) o o 'Y Nockenposition
Die entsprechende Position ist dem jeweiligen Ge- -Gehdusatyp-

ratehandbuch zu entnehmen. Einbauposition allgemein

Standardposition beim Wandgehduse (mittl. Walze)
Wie oben angegeben, ist die Standardeinbaupo-
sition der Beleuchtungseinheit fiir die mittlere Wal-
ze eines Wandgerates mit 6D festgelegt.

Die Nockenposition 6 muss, wie rechts dargestellt,
mit der Rastnase D an der Beleuchtungseinheit in
Ubereinstimmung gebracht und anschliefend fest-
geschraubt werden.

Einbauposition 6D

Balrlcbsaniellung Geld-Gewinn-Spisl-Gerate, Anderungen vorbehalten.
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Baugruppen Minzeinheit

Miinzpriifer ausbauen
* Roten Hebel {A) nach hinten dricken und den
Minzpriifer nach oben entnehmen

Minzrohrenblock entnehmen

» Roten Hebel (1) nach innen
dridicken und den Fosition der Lichtschranken-
Miinzréhrenblock nach Systeme
vorne schwenken

+» MUnzréhrenblock
entnehmen

g

Die Lichtschrankensysteme
sind flr eine evt. Reinigung
nun frei zugdnglich.

Fiillsiandslichtschranken cben

=

Minzprifer, Roheblock ausbauen

Reinigen der Lichtschranken und Prismen
Die Miinzeinheit ist unter normalen Betriebsbe-
dingungen wartungsfrei. An einigen Aufstellorten mit |
extremen Umweltbelastungen -Staub, Fette- ist eine E\ahlllcht;cl-waen
Reinigung der Lichtschrankensysteme von Vorteil, L iy [
um Stérungen vorzubeugen.

+ keine agressiven Reinigungsmittel verwenden I e k
+ verwenden Sie Reinigungsstabchen

» vorsichtig verfahren, die Prismen nicht verkratzen
Pasition der Rohr-

Auszahllichtschranken

Li-Sender | |.Emptinger
4

Y Reinigungsilicha
X B
Funktionsprinzip eines Prismas Position derPrismen / o )
[Rohrlichtschranken|

Berrishzanleitung Geld-Gewinn-Splel-Gerdte, Anderungen vorbehalten.



Baugruppen Munzeinheit

Prismenleiste ausbauen

» Auszahlschieberverriegelung (1) nach oben
driicken

» Alle 4 Auszahlschieber herausziehen {2)

» Prismenleiste in der Mitte vorsichtig (ber
den Steg hebeln (3)

+ seitliche Verriegelungen der Prismenleiste
vorsichtig nach innen drilcken (4}

+ Prismenleiste nach vorne herausziehen

Prismenleisie ausbauen

Auszahischieber aushauen
* Verriegelungen (1) ldsen
* die riickwartigen Auszahlschieberverriegelungen
nach oben driicken (2)
ﬁr « Rohren nach vorne entnehmen (3)
9 * Schieber entnehmen (4)

Verriegelungen

Auszahlschieber

Auszahllichtschranken ausbauen

» Verriegeiungen fir den Auszahlblock(1)
nach innen driicken und den Auszahlblock
aus der Miinzeinheit entnehmen,

s Abdeckung (2) abnehmen

¢ hinteres Lichtschrankensystem {3) entnehmen Auszuhllichischranken

Staulichtschranke

In dem roten Minzschacht ist eine zusatzliche Staulichtschranke eingebaut.
Wird bei einer Auszahlung ein Minzstau erkannt, so wird ein akustischer Hin-
welis ,BITTE ENTFERNEN SIE DEN MUNZSTAU" ausgegeben.

Die Uberpriifung kann mit dem Profitester im Foultest vorgenommen werden.

Beltrlebsanteitung Geld-Gewinn-Splel-Gerdte, Anderungen vorbehalen, ’




Baugruppen

elektronische Miunzpriifer

mit @ bestatigen

EMP Tausch freigeben

WH921.{3 v5

NRIG40.FT20

Allgemeines

Eine Veranderung der Verbindung wird sofort er-
kannt und als Fehlercode ,F_ _Pr" [ =

im Display des GGSG erscheinen, —

Das Spielgerat ist nicht mehr spielbereit.

Die Unterbrechung der Kommunikation kann nur mit
dem Profitester gelést werden. Hierzu ist die Ebene
,EMP-Tausch® aufzurufen und mit der Taste ,freige-
geben" die Verbindung zu l&sen. In diesermn Zustand
kann z.B. ein Minzprifer getauscht werden.

Beim WH-Mlnzpedfer kann eine Fadenfoul-Licht-
schranke im EMP zugeschaltet werden, dazu
SER.EMP --> ALARM auf "eingeschaltet" stellen.

WH 921.13 V5 / NRI G40.FT20

Nur diese Miinzpriifertypen sind in dieses Gerdt
einsetzbar.

Beim WH 921.13 V5 und dem NRI G40.FT20 ist die
Sicherheitsfunktion ,Verschlisselungs-Technologie®
in die Minzpriferelektronik integriert.

Vorgehensweise beim EMP-Tausch, Daten-
banktausch oder einem Datenbank-Update mit
RAM-Card

1. Tausch des Minzprifers
s Gerdt auschatten und EMP tauschen
+ Gerat einschalten
* EMP-Tausch ,freigegeben® aufrufen

2. batenbanktausch (im Austausch)
« Gerdt auschalten und Datenbank tauschen
s (Gerdt einschalten
+ Abstimmung erfolgt automatisch

3. Datenbank-Update mit RAM-Card
» Update durchfiihren
+ Abstimmung erfolgt automatisch

| 2
.

Petriebsanisitung Geld-Gewlnn-Splel-Gerdte, Anderungen vorbehalten,



Baugruppen

Mlinzpriifer, Fillhéhenmanagemenl

Rohrenfiillmenge, Fiillhbhenmanagement
Das Prinzip ist so einfach wie genial. Die Sticke-
lung der Auszahlbetrdge richtet sich nach dem
Einwurfverhalten der Spielgiste, mit dem Ergebnis,
dass die Miinzkasse vorwiegend aus 2,- € Mdnzen
besteht. Mit dem Flllhdhen-Management kann der
Unternehmer den Gesamtbetrag der Minzréhren
(140,- € bis 360,- €) einstellen, diese Zielwerte
werden mittels Sensoren lberwacht. Der Vorteil bei
dieser intelligenten Steuerung ist die geringe Anzahl
kleiner Mlnzwerte in der Kasse.

Ist der Aufstellplatz einbruchgefihrdet, entscheidet
sich der Betreiber sicherlich fliir eine geringe Fill-
héhe. Soll Leerspielungen vorgebeugt werden, ist
eine hihere Geldmenge zu empfehlen.

Bei den Einstellungen AAQ, AALl und AA2 wird ver-

sucht, immer die gréBtmogliche Manze auszuzahlen.

Bei Unterschreiten der gewdhlten Begrenzung wird
auf eine gemischte Auszahlung umgeschaltet. Durch
die vorwiegende 2,-€ Auszahlung erhéht sich der
Anteil kleinerer Miinzwerte in der Kasse.

Hinweis fiir Akzeptorbetrieb

Wurde z. B. aus Manipulationsschutzgrinden die Fiiltho-
he reduziert, die Akzeptorgrenzen ebenfalls anpassen,
ansonsten erfolgt keine Akzeptorfreigabe,

Rihrenfiillmenge einsieflen

einstellen mit [}
mit ER bestitigen

Hinweis 2+ 2€ Réhrenblock
Auf der ndchsten Seite sind
die Réhrenfilimengen bei den
verschiedenen Einstelfungen
dargestelit.
Beim Einsatz des 2+2€-Blocks
ist der Befiillmodus abhéngig
vom eingesetzten Miinzpriifer.
Mit NRI-EMP wird zundchst
das linke 2-€ Rohr befilft
danach das rechte. Mit WH-
EMP zundchst das rechte Rohr,
danach das linke. Die Auszah-
rfolat |
zuletzt aufgefiliten Rohr,
Wir empfehlen daher beim
Tausch des EMP immer den
gleichen Minzprifertyp einzu-
setzen.

Miinzsperrgrenze / Miinzeinwurfbegrenzung

Fir schnelle Abhilfe bei einer Manipulation mit Fremd-

wahrungen oder Falsifikaten sorgt ein Absenken der
Miinzsperrgrenze auf z.B. 0,2 €.

Durch diese Einstellung wird ein Manipulationsversuch

erheblich erschwert.

Miinzsperrgrenze
Einwurf gesperrt bei Kredit grofier
0,2 EU; 0,5 EU; 5 EU; 15 Ell

ab Werk

ik M-Annahme
sinstellen mit m
mit E@bestatigen

Miinzeinwurfbegrenzung
einsiellen

Betrigbsanlellung Geld-Gewinn-Splet-Gerate, Anderungen vorbehallen,




Baugruppen Miinzeinheit, Rghrenfiliungen

Folgende Réhrenfiillungen ergeben sich bei den verschiedenen

Einstellungen:
=820¢ JITH - " 2+2 ¢ RN B2,00 € -
? g = 3800€ [ Einstellun ——— 1€ = 3600¢€
10Ct= 4,30€ — : | | 10ct=  4,30¢€
50 Ct=_18,50 € regeltauf  regelt auf 2€ = 230,00€
140,80 € | | ; ——y o S. 352,30¢€
2€=172,00¢ TR +2¢€ 2€ = 172,00 ¢
1€ = 3600¢€ w Cnstelun 1t 1€ = 36,00€
10Ct= 10,60€ | =1L | = 10Ct= 10,60€
50 Ct= g€ regeltaof  regelt auf 2€ = 230,00€
218,60 € \F i - 448,60 €
ca. 448 €
2€ = 172,00€ ‘ 2€ = 172,00¢€
1€ = 3600€ Einstellun 1€ = 3600€
10Ct= 10,60€ | | - L | 10Ct= 10,60€
50 Ct= 18,50€ rege" u“f rege" uu' 2¢€ = 230,00 £
237,10 € \I__ [ || 448,60 €
ca. 237 € ca. 448 €
2€ =230,00€ . BFESId € = 230,00¢€
’ | 1x2 € | llun 2€ ’
te=3s00¢ I % N ST | 1€= 3600¢€
10Ct= 10,60 € | A == 10Ct= 10,60€
50 Ct= 18,50 € regeltool  regelt avl 2€ = 230,00€
295,10 € || T = 506,60 €
ca. 295 € ﬁ
2€ =230,00¢€ 2€ =230,00 €
r - +2 ’
1€ = 83,00¢€ -ﬂ’ Einstellun . 242 € | 1€ = B3,00 €
10 Ct= 10,60 € | = C - 10 Ct= 10,60 €
50 Ct=_39,50¢€ regeltauf reqelt aul 2€ =230,00 €

Batriebsanleilung Geld-Gewinn-Splel-Geréte, Anderungen vorbehalten.



Bau_gruppen

Minzeinheil, R&hrenflllungen

2¢ =230,00¢ P : 2€ =230,00 €
1€ =11200€ T | Einstellun 1€ =112,00€
10 Ct= 13,50 € |- ] 10 Ct= 13,50 €
50 Ct= 54,00 € regelt auf 2 € =230,00 €
309,50 € - 585,50 €

= : 2€ =172,00 €

;12: =i:§’gg§ !ﬂi' Einstellun 1€ =112,00€
germec [T el L1 e
50 Ct= 54,00 € regelt auf 2€ =230,00 €
351,50 € T 527,50 €

2€ = B2,00¢
1€ =112,00€

Einstellun '—|—-— 1€
10ct= 13,50€ | || | | M _ 10 Ct= 13,50 €
50 Ct=_ 54,00 € 2€ =230,00 €
261,50 € regelt auf AEEN 437,50 €

2€

82,00 €
112,00 €

-

Ubersicht der Lichtschrankenanordnung
ix 2 €- Rohrblock 2+2 €-Rohrblock

QLUB® BVBG

135 [ 2 115 115 135 || 112 15
708 | 108 |
75— 83 ] o R .
37 v 36 41 41 7] 35 41
SO0CE 10CE 1 EU ZEVY 2EU 10GE 1EU 2 EU

2+2¢€ Réhrenblock
Beirmn Einsatz des 2+2€-Blocks
ist der Befilffmodus abhdngig
vom eingesetzten Minzpriifer.
Mit NRI-EMP wird zundchst das
linke 2-€ Rohr befiilit danach
das rechte. Mit WH-EMP zu-
ndchst das rechte Rohr, danach
das linke. Die Auszahfung
fgt i Jetz!

ufgeft
Wir empfehien daher beim
Tausch des EMP immer den
gleichen Minzpriifertyp einzu-
setzemn.

Belrichbsanlzilung Geld-Gewinn-Splel-Garate, Anderungen vorbenalten.




Baugruppen

Einbau Banknotenakzeptor

S
L o & oBelesﬂgung
. L+]
’ i
o e
\ 9 justage
!
Bohrung fir
- Sichenungssehiauba
oY |
- Aufhdngebolzan
: 1

Hulterahmen einbatien

Sliftwanne
Fa
AKZEPTOR

e
N &
Sf

-

Anschiusskabel

)

Dichtungsgummi aufkleben

Scheinefiihnung einbauen

Geld-Gewinn-Spielgerate sind ab Werk flr den Ein-
bau des Banknotenakzeptors EBA30-SD3 vorberei-
tet. Der Einbau ist mit wenigen Handgriffen schnell
und einfach erledigt.

Einbau

s Dakumentenhalter ausbauen

» Halterahmen einhangen, Aufhagebolzen (1} sind
ab Werk in jedem Gerat eingesetzt,

« Halterung mit der im Nachristsatz beiliegenden
Schraube (2) befestigen.

¢ Anschlusskabel auf die Verschlisselungsplatine
stecken.

s Akzeptor einhangen und das Anschlusskabel
auf Stiftwanne P9 (Akzeptor) der Steuereinheit
stecken, -- i

« Falls gewiinscht Sicherungs-
schraube eindrehen.

|

Ecerungsscﬁf;aube]
dmm Taplite
Scheinefiihrung einbauen

¢ Abdeckplatte in der Fronttir entfernen.

s Dichtungsgummi auf das Halteblech kleben.

+ Die Scheineflhrung in den Fronttiirausschnitt
einsetzen und mit dem Halteblech und den
beiliegenden Schrauben befestigen. Vor dem
endgiiltigen Festschrauben der Scheinefiihrung
die korrekte Position zur Akzeptoreinheit prifen.

Einstelilschraube (3)

Hiermit kann die Akzeptoreinheit in vertikaler
Richtung eingestellt werden. Diese Justage ist nur
dann notwendig, wenn die Akzeptoreinheit nicht
biindig mit der Scheineflihrung in der Fronttdr ist.

Belriebsanleitung Geld-Grwinn-Spiel-Gariite, Anderungen vorbehalten,



Ba ugruppen Inbelriebnahme Banknotenakzeptor

Inbetriebnahme

Zum Betrieb des EBA30-5SD3 die im Nachriistsatz

mitgelieferte Verschlilsselungsplatine einsetzen. |verschluesselter
Geldscheilnakzeptor:
Bei der erstmaligen Inbetriecbnahme eines v2.2 110205
verschliisselten Akzeptors in dem GGSG miis- Darstellung im Datenausdruck
sen keine weiteren Handgriffe ausgefiihrt

werden. Mit der Einschaltroutine erfolgt die

Erkennung des Akzeptors automatisch.

War schen einmal ein verschliisselter Akzeptor im
GGSG eingebaut, erscheint nach der Einschalt-
routine die Meldung und es muss
eine Freigabe mit dem Profitester
erfolgen.

Akzeptorfreigabe
* Profitester anschliessen
» Akzeptor ,freigegeben® aufrufen fa Akzeptor
« Gerat aus- und wieder einschalten
s Der Akzeptor ist betriebsbereit

24l Sicherheit

mit E@bestatigen

Freigabe fiir Akzeptoren mil
Verschiiisselungsplatine

Dip-Schalter-Funktion LED s im Einzug

_Testmode
mit. Zwischenspeicher|
fmmer OFF |
sperren

10 € sperren
20 € sperren
50 € sperven

LED ‘s im Banknoleneinzug

GRS ANNAHME frei
Py ANNAHME gesperrt
WEMITY  Fehler im Akzeptor

_nicht belegt

Betrisbsanieltung Geld-Gewinn-Splel-Gerite, Anderungen vorbehaiten,




Baugruppen

_Einstellungen zum Banknolenakzeplor

einstellen mit &
mit @@ bestitigon
Akzeptorgrenzen einstellen

Hinweis

Wurde z. B. aus Manipu-
fationsschutzgriinden die
Réhrenfilimenge redu-
Ziert, sofite dieses bei der
Akzeptorgrenze ebenfalls
erfolgen, ansonsten erfolgt
keine Akzeptorfreigabe

i Freigabe

ainstellen mit E
mit @3 bestitigen

Banknotenannahme

Akzeprorsicherheit

Akzeptor -Annahmebereitschaft
Sind die Minzréhren ausrei-

Akzeptorsperrgrenze:
chend beflllt, ist der Akzeptor | AKZ-Wechselbereitschaft
annahmebereit. Die Einstel-  [jupalt-Minzribren:
lung kann mit dem Profitester [Wert SEU TOEU 20/50EU
angepasst werden, ab Werk OEU  immer Irei

. 75-EU 50 65 100
225€. (siehe TabEHE). 125-EU 100 115 150

175,-El 150 165 200
225EU 200 215 250

Erlduterungen zur

Werkseinstellung (225 €) 275,-EU 250 265 300
Banknote frei ab

5E 200 €

10 € 215 €

20€ /50€ 250¢

Akzeptor -Annahmetest

s Fronttiir 6ffnen -Akzeptor ist annahmebereit

» Banknote eingeben, wird in die AKZ-Kasse geleitet
» Betrag wird aufgebucht

+ Mlnzspeicheranzeige ldschen mit Risiko-Taste

* Banknote aus der Kasse wieder entnehmen

Banknotenannahme einstelien

Ab Werk sind alle Banknoten freigegeben, eine An-
derung kann mit dem Profitester erfolgen.
Einstellungen:

5/10/20 € frei = alle fre

5/10 € frei = 20€, 50€ gesperrt

5 € frel = 10€, 20€, 50C gesperrt
alle gesperrt = keine Annahme

Akzeptorsicherheit, Akzeptorfreigabe

- nur bei Betrieb ohne Verschliisselungsplatine-
Manipulationsschutz, bei Einstellung ,Sicherheit 1*
erfolgt eine Sicherheitsabfrage der Akzeptorsignale.
Akzeptorfreigabe -unverschlisselt

Erscheint die Meldung F_UAF, die Akzeptorschnitt-
stelle im Menii "Akz. frei" freigeben.

]

o Celrigbsanieltung Geld-Gawinn-Spiel-Gerdle, Andarungen vorbehaloen,



Baugruppen ~_TFT-Monilor

TFT-Einstellungen

Einstellmdglichkeiten, wie Sprachauswahl,
Kontrast, Helligkeit usw. werden mittels
eines Tastenpanels vorgenommen und auf

. ] , 0OSD - Einstellmenii
dem Monitor "On Screen Display" angezeigt,

+ AutoTune
Das Menl und die Einstellungen des TFT- « Brightness
Monitors werden Uber eine Tastenleiste am « Contrast
Monitor gesteuert, « Color
s Quality
Beispiel eines Tastenpanels * Position
. : LED » Language
: * Recall
E Plus e Save Exit
El . Minus + Cancel Exit
; Wird Ober einen ldngeren i
|E| Set Zeitraum keine Auswahl vor- .
|E| ' Return genommen, wird das Einstell- ’
meni automatisch beendet.

Hinweis!
Die Einstellmeniis und die Anordnung des Tastenpanels kann je nach Meniteor-
typ, Geratetyp und Bauform variieren!

Betriebsanleitung Geld-Gewinn-Splel-Gerdte, Andarungen vorbehalten,










produziert von:

adp Gauselmann GmbH
Merkur Allee 1-15

32339 Espelkamp

Telefon 05772 / 49-0
Telefax 05772 / 49-165

Gauselmann www.adp-gauselmann.de

Anschriften

Hausanschrift: BoschstraBe 8 e 32312 Liibbecke
Merkur Service: Postfach 1133 e 32291 Libbecke
Teiledienst: Postfach 1133 e 32291 Libbecke
Telefon

Technische Hotline: 0180/3 0055005

Teiledienst: 0180/ 3 005500 4

Mo. - Fr, von 8.00 Uhr - 20.00 Uhr und Sa. von 10.00 Uhr - 14.00 Uhr
Zentrale: 05741 [/ 273-0

Telefax

Technische Hotline: 05741 / 273 366

Teiledienst: 05741 / 273 366

Zentrale: 05741 / 273 108

e

DIN EN I1SO 9001
Zertifikat: 01 100 026014
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